


KURZGESCHICHTEN RICHTIG PLOTTEN

7 - PUNKTE SYSTEM

I. AUFHANGER

DAS GEGENTEIL VON AUFLOSUNG

2. ErstE WENDUNG
STELLT DEN KONFLIKT VOR, DIE WELT DES
HELDEN VERANDERT SICH, ER LERNT NEUES

3. ERSTER KNIFF

ETWAS GEHT SCHIEF UND VERANLASST DIE
FIGUREN ZU HANDELN
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7 - PUNKTE SYSTEM

{- MITTELPUNKT
UBERGANG VON DER REAKTION ZUR AKTION

5. ZWEITER KNIFF

ERHOHT DEN DRUCK, BIS DIE SITUATION
HOFFNUNGSLOS ERSCHEINT

6. ZwEITE WENDUNG
Der HELD ERHALT DIE LETZTE FEHLENDE
SACHE, UM ZU GEWINNEN
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7 - PUNKTE SYSTEM

7. AUFLOSUNG
IDER HAUPTKONFLIKT WIRD GELOST

IWEITERE NOTIZEN

IWEITERE NOTIZEN
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